Travailler en équipe — Mener un projet

MPratiquer des démarches scientifiques et
technologiques

COMobiliser des outils numériques

MConcevoir, créer, réaliser

MAdopter un comportement éthique et responsable

MS'approprier des outils et des méthodes
[JSe situer dans I'espace et dans le temps
OPratiquer des langages
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Compétences

Réalisez une construction en spaghettis afin d'y accrocher la guimauve le plus
haut possible

< 7- Pour gagner

Z Durée 18 minutes ) ssasssssssssssssssssssssssesssssssssssassssssassaaaaes 3
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@ La guimauve doit &tre au sommet et entiére ? b

Utiliser seulement le matériel indiqué '

P ——— e A % Structure : — »
L . P P Libre de casser spaghettis, ficelle et scotch i
@ Cahier des charges : le défi "Marshmallow" 5 ; =he
o £ Ala fin du temps, personne ne tient la structure 3
it

1 "Marshmallow" guimauve

20 batons de spaghetti \ \

1 m de scotch

vy Matériels

1 m de ficelle
Paire de ciseaux

20 batons de
spaghetti

1m de
ficelle

1mde
scotch

du bas de la table

<, Mesurer la hauteur e
{_ au haut de la guimauve

Travail a faire Criteres de réussite
e Enéquipe de 4 éleves, releve le défi « Marshmallow » en respectant le cahier des e Je participe au défi proposé
charges ci-dessus. e Jerespecte le cahier des charges ci-dessus
e Participe au bilan de ce défi, en levant la main pour demander la parole et en respectant | ¢ Je respecte des idées différentes de la mienne
la parole des autres. e Je participe a la gestion du calme dans la classe
e Jeveille a ce que la classe soit propre avant de partir



